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Seccion 16 Implementacion de la mezcla

Descripcion

produccién en Cubase

Contenido

Evaluacion Test formativo | Seccién 16

Actividad

recomendada Didactico)

# Titulo

1 Controla el rendimiento de nivel en Cubase:
medidor maestro y sus escalas estandar (Digital,
DIN, EBU, British, Nordic y K-System)

2 Domina el volumen: Loudness Meter (pardmetros
Integrated, Short-Term, Momentary y Range)

3 Utiliza el puente de medicién como los expertos:
Meter Bridge y Global Meter Settings

4 Controla la amplitud estéreo de la mezcla: plugin
de medicion MutiScope

5 Inicia con la mezcla surround: fundamentos de
sonido surround en cubase, configuracion y
prueba de sonido de monitoreo 5.1.

6 Aplica paneo surround correctamente: ruteo
surround

Moldea el sonido para darle acabado final mediante la implementacién de la post-

Herramientas y funciones de mezcla y masterizacion

Implementar la mezcla y la masterizacion en Cubase (1 aspecto distinto por cada Resultado

Resultado didactico

Controlar el rendimiento de nivel en Cubase

mediante el medidor maestro y sus escalas estandar
(Digital, DIN, EBU, British, Nordic y K-System), y segun
los principios tedricos para la correcta lectura,
interpretacion y operacion del medidor maestro.

Dominar el volumen mediante Loudness Meter y
segun la correcta configuracién e interpretacion de
los parédmetros Integrated, Short-Term, Momentary y
Range.

Utilizar el puente de medicién como los expertos
mediante Meter Bridge y Global Meter Settings, y
segun los parametros tedrico-practicos para su
correcta configuracion, lectura e interpretacion.

Controlar la amplitud estéreo de la mezcla mediante
el plugin de medicién MutiScope, y segun los
aspectos tedricos relativos a la interpretacion de
lecturas en los medidores tipo Vectorscopio y tipo
correlacién de fase.

Iniciar con la mezcla surround mediante los
fundamentos de sonido surround en cubase y segun
los principios de configuraciéon y prueba de sonido
de monitoreo 5.1.

Aplicar paneo surround correctamente mediante
ruteo surround y segun los principios practicos que
establecen si conviene aplicar paneo surround o
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Aplica paneo surround: VST MultiPanner

Aplica procesamiento surround: edicién de rutas
para plugins en mezcla surround (Routing Editor,
Mixer Delay, Mix Convert, Mix6to2)

Realiza mezcla tridimensional: fundamentos de
mezcla en formato Ambisonics

Implementa la masterizacién: herramientas,
funciones y métodos de masterizacién en
Cubase

asignacion directa al canal interno del bus de salida
surround.

Aplicar paneo surround mediante VST MultiPanner y
segun los fundamentos operativos de este plugin,
incluyendo la potencia constante, el desplazamiento
de los nodos en el drea de paneo, y el uso correcto
de todos los pardmetros de la interfaz del plugin.

Aplicar procesamiento surround mediante la edicién
de rutas para plugins en mezcla surround, y segun
las premisas técnicas del didlogo Routing Editor.

Realizar mezcla tridimensional mediante los
fundamentos de mezcla en el formato Ambisonics, y
segun las premisas operativas recomendadas por
Steinberg para monitorear la sefal, reproducir video
en 360° y aplicar paneo en la esfera sonora del
espectro Ambisonics.

Implementar la masterizacion mediante las
herramientas, funciones y métodos de masterizacion
de Cubase, segun las premisas practicas de la
masterizacion y las limitaciones que tiene Cubase
respecto al software especializado de masterizacion.



